








Modes de jeu

Jeu simplifié : « Le jeune flibustier »

Pour le rendre le jeu plus facile d’accés, les regles peuvent étre
ajustées de la maniere suivante :

« Dans un premier temps, retirer du jeu les cartes de valeurs :
-1,9,10 et 12

< En fonction du niveau de progression, rajouter ensuite

progressivement dans l'ordre suivant les cartes : 10, 12, -1, 9.

< Débuter en utilisant uniquement le jeu rapide par valeur
identique. Ajouter le jeu rapide par somme quand le jeune
flibustier est suffisamment a I'aise avec ses cartes.

L'univers fantastique et les personnages colorés fascineront les plus
jeunes ! Proposez-leur le jeu avec ces régles simplifiées pour qu’ils
deviennent un jour de grands pirates !
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La légende du CitronCoco

1716 : La piraterie Atlantique est a son apogée. L'océan est loin
d’étre un havre de paix. Tandis que les forcats des mers parcourent ces
eaux sans fin a la recherche de navires a piller et a couler, une petite ile
du nom de CitronCoco reste encore inconnue des cartes.

L’épaisse brume qui borde I'lle avait jusqu’alors rebuté les flottes a s’y
aventurer. Bien que personne ne puisse affirmer I'avoir vue de ses
propres yeux, la légende perdure et fait écho dans les tavernes.

Alors que le commerce maritime devient presque suicidaire, 'intrépide
gouverneur Colson prend la décision de partir en exploration a
travers ces brumes océanes dans l'espoir de découvrir un itinéraire
loin des eaux ensanglantées. Il demande alors a I'amiral Corplot, réputé
pour sa réussite et ses talents de meneur d’hommes de I'accompagner
dans cette expédition.

C'est ainsi que ces deux explorateurs renommés, accompagnés de leurs
intrépides matelots, mettent les voiles, déterminés a prouver
I'existence de la mystérieuse ile de CitronCoco.

Apres de longues semaines de navigation, la brume s’épaissit a vue

d’eeil. Le champ de vision est désormais réduit a quelques meétres
forcant les colons a avancer lentement.
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La légende du CitronCoco

BOOM !

Le gouverneur se réveille en sursaut ! Un choc assourdissant a fracassé
le pont juste a coté de lui. Il sonde les alentours et apercoit a ses pieds
une noix de coco, brisée en deux par le choc. Le gouverneur scrute
T’horizon tout en se protégeant des noix qui continuent de tomber.

C’est alors qu’il apercoit un navire pirate ! L'équipage, dressé sur le
pont, observe les navires du gouverneur et de I'amiral. Debout sur la
proue se dresse le tristement célebre Capitaine Cid.

A la barre d’un second navire, stoique et le regard dans le vide, se tient
le Docteur Neutron, bourreau et homme de main du capitaine. Le poil
du gouverneur se hérisse alors qu’il distingue les mythiques noms
inscrits sur les coques-de leurs bateaux.

Le gouverneur ordonne a son équipage de riposter en se munissant de
tous les projectiles possibles... Aprés ces longs mois d’expédition, il ne

leur reste que quelques noix de coco, simples mais efficaces. Dans la
brume striée de projectiles fruités,

la bataille de CitronCoco commence...
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La Nano

Tous issus d'une spécialité Nanotechnologies en école d’ingénieurs,
nous (Olivier, Nathan, Justin et Ugo) sommes depuis surnommeés
«Les Nanos».

« Nous avons choisi de viyre nos réves pour ne pas réver notre vie.
C’est pourquoi c‘est avec passion que nous transformons nos réves en
projets afin de les réaliser ! »

Depuis 2020, les bénéfices du CitronCoco nous permettent de financer
notre association de solidarité internationale : Actions Solidaires pour
le Bernhard Nordkamp Center (ASBNC).

Le BNC est un centre éducatif qui accueille quotidiennement
une centaine d’enfants des quartiers défavorisés de Windhoek
en Namibie. Nous y avons été bénévoles durant deux mois de I’été 2019.
De retour en France, nous avons créé l'association ASBNC afin
d’envoyer de nouveaux volontaires en service civique aider le centre
et accompagner les enfants.

Retrouvez le détail de notre projet sur : https://www.ashnc.fr/
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Remerciements

Le projet CitronCoco est né en 2017 et il prend vie grace a vous !

Ce jeu vise a favoriser les rencontres, le partage et I'entraide.

C’est au travers des liens que vous créez que ce projet prend tout son
sens ! Maintenant qu'il est entre vos mains, n’hésitez pas a continuer de
partager ses valeurs et sa philosophie tout en continuant d’explorer les
infinies possibilités tactiques. Nous en découvrons encore actuellement !

Nous souhaitions remercier Clémence Hannebicq pour tes magnifiques
illustrations a l'aquarelle qui donnent vie a cet univers ! Merci Cindy
Ramparany pour ton travail numérique de qualité et ton soutien en toutes
circonstances ! Enfin, merci Vincent Labis pour ton accompagnement
sans faille et ton aide précieuse sur la direction artistique du projet !

Merci a toutes les personnes qui nous accompagnent et nous
soutiennent, de prés ou de loin. Sans vous, rien ne serait possible !

Justin, Nathan, Ugo & Olivier
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