CONTENU
grille de jeu ® 2 supports de grille ® glissiére
21 pions rouges ® 21 pions jaunes

BUT DU JEU

Etre le premier joueur a aligner
quatre de ses pions de couleur.

PREPARATION

@ Insérer la glissiere au bas de la grille.

— GRILLE

=

@ Fixer un support de grille de
chaque coté de la grille.
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JOUEUR 2

DOIT ETRE
ASSEMBLE PAR
UN ADULTEL/

PLACE AU JEU !

1. Le joueur le plus jeune commence.

2. Avotre tour, insérez I'un de vos pions par le haut dans
n'importe quelle colonne de la grille.

3. Jouez ensuite a tour de réle, jusqu'a ce qu'un joueur
parvienne a aligner 4 de ses pions horizontalement,
verticalement ou en diagonale.

COMMENT GAGNER

Le premier joueur a aligner 4 de ses pions a gagné !

TROIS FACONS
— POSSIBLES DE
GAGNER

NOUVELLE PARTIE

Le gagnant de la partie précédente ouvre la glissiere pour
libérer tous les pions. Il divise ensuite les pions entre les

2 joueurs afin de commencer une nouvelle partie !
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