
C’est au joueur suivant de jouer et continuer la ligne de patates, 

face visible, et ainsi de suite pour les suivants. Il est possible 

d’effectuer des “virages” avec les cartes ou plusieurs lignes 

pour gagner de la place sur la table.

Le joueur qui parvient à placer une patate qui n’a plus aucun

point commun avec la “patate de départ” crie :

...et remporte toutes les patates posées jusqu’ici sur la table, 

face visible. Il les pose devant lui en tas, face cachée.

Si par contre, il s’est trompé, c’est le joueur placé à sa gauche 

qui gagne le pli.

Le joueur situé à gauche du gagnant du tour pioche une patate, 

la pose face visible : c’est la nouvelle patate de départ du 

second tour. Il commence à jouer et pose des patates s’il

le peut puis pioche les patates nécessaires à refaire sa main… 

et ainsi de suite jusqu’à épuisement de la pioche.

F I N DE PARTIE
Le joueur qui a le plus de patates (cartes) dans sa cagnotte 

gagne la partie.

LA PARTIE
Le plus jeune joueur commence puis son voisin de gauche

et ainsi de suite (dans le sens des aiguilles d’une montre).

Il pioche 1 carte et la pose face visible à côté de la pioche :

c’est la patate de départ du tour.

S’il le peut, il place l’une de ses 3 patates à côté de la patate
déjà posée face visible. Cette patate doit contenir au moins

un point commun avec la précédente patate posée :

Il peut aussi placer une deuxième patate, cette fois-ci à côté 

de la dernière patate posée, puis une troisième en suivant les 

mêmes conditions de placement (avoir au moins un point 
commun). Il pioche ensuite le nombre de patates qu’il lui 

manque afin d’avoir toujours 3 patates en main. 

CONTENU

Pata
TENSLIP

King
POTATO

Pata
TAPOIL

Rocky
POTATO

La patate de départ est la patate vitelotte (violette) avec

des gants de boxe et la dernière une “chips avec un slip”.

Ces 2 patates n’ont plus aucun point commun entre elles :

ni accessoire, ni catégorie de patate.

À chaque paire de patates, le point commun a été le gant

de boxe puis le slip.

C’est donc gagné pour celui qui a posé la “chips en slip” !

MISE EN PLACE
Mélangez les cartes. Distribuez 3 cartes à chaque joueur

et laissez la pioche face cachée.

Un gant de boxe Une couronne Un slip

OU OU

OU

Une patate de même catégorie
(sans accessoire) ou la même
patate (oui ! les patates ont toutes
un double) 

64 CARTES
4 catégories de patates
avec leurs 3 accessoires

+ 1 notice

BUT DU JEU
Remportez un

maximum de patates

EXEMPLE

LE JEU

QUI DO
NNE

LA FRITE
!

On n'a rien
en commun !

PARFOIS,  ON SE POSE
DES QUESTIONS…

VOICI  QUELQUES SOLUTIONS
BIEN UT I LES…

NONOUI
Une chips totalement nue est posée, il n’est pas 

possible de poser une patate dorée totalement 

nue. Il faut poser une chips totalement nue (son 

double donc) ou une chips avec un ou plusieurs 

accessoires (couronne, slip…)

Lorsqu’un joueur ne peut placer aucune de ses patates sur 

la table, il défausse l’une de ses patates (c’est-à-dire qu’il la 

met de côté près de la pioche, face cachée, en pioche une autre 

pour la remplacer et passe son tour (même s’il a pioché une 

patate qu’il pouvait placer). 
Celui qui remportera la ligne de patates, remportera aussi 
les cartes de patates défaussées.

Lorsqu’une patate est nue (sans accessoire), il faut poser à 

ses côtés une patate de même catégorie nue (= son double) ou 

une patate de même catégorie avec accessoire(s). 

La nudité n’est pas considérée comme un point commun (tel 

un accessoire) pour 2 patates de catégories différentes. 



2. L'ANNONCE

Le vainqueur de la partie précédente désigne un accessoire (slip, gant 

de boxe ou couronne). Dès que 3 patates (quelle que soit la catégorie) 

ayant cet accessoire, et uniquement cet accessoire, ont été posées,

un des joueurs peut crier le “ nom de scène de la patate*“ !

*Exemples :
“King Potato” si l’accessoire est la           

“Pata Tenslip” si l’accessoire est un                  

“Rocky Potato” si elle a des              
ou “Pata Tapoil” si elle est nue.

Les joueurs vérifient en regardant les patates de la pile s’il existe 

bien ces 3 patates avec le fameux (et unique) accessoire. Si c’est 

correct, le gagnant remporte la pile complète. Sinon, il laisse ses 3 

patates à côté de la pile et ne joue plus jusqu’à la fin du tour. Le 

tour continue et le nouveau gagnant remportera la pile de patates 
et les 3 patates mises de côté. Le perdant piochera pour refaire sa 

main de 3 patates et le tour suivant commencera.

Attention !
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Lorsque la pioche est épuisée, on continue avec les patates en

main. Si la pioche est épuisée juste après un tour, il n’y a donc plus de

première patate à poser. Le joueur dont c’est le tour, s’il a des patates
en main, en choisit une et la place en tant que première patate de

ligne. Il peut continuer à placer d’autres patates s'il le peut et le désire.

S'il n'a plus de patates, c'est le joueur suivant qui placera la

première patate, et ainsi de suite... Si le jeu est bloqué, la partie 

est terminée.

1. LA GROSSE PILE

Au lieu d’aligner les patates les unes à côté des autres, entassez-les

les unes sur les autres y compris la patate de départ, face visible, en 

nommant les accessoires à chaque carte posée. Il faut donc se 

souvenir de la première patate et des accessoires posés pour 

pouvoir être le dernier à poser la patate sans accessoire 

commun. Préparez votre mémoire…

4. BAZARLAND

Les joueurs commencent à jouer la partie de manière 

classique. L’objectif reste le même : être le premier à poser 

une patate différente de la première. 

Mais dans cette variante, les joueurs peuvent poser une ou 

plusieurs patates (il doit toujours y avoir 1 point commun entre 

2 patates côte à côte) et cela sans attendre qu’arrive leur tour. 

Cela va mettre un sacré bazar et de la bonne humeur !

Dès que le calme revient sur le champ de patates, le tour 

reprend au joueur qui avait posé la dernière patate avant d’être 

interrompu. Bien sûr, il devra continuer en tenant compte de 

l’ultime patate posée pour poser la prochaine patate. Dès que 

le joueur ne peut plus placer de patate, il pioche le nombre de 

patates nécessaire à reconstituer sa main de 3 patates et les 

joueurs suivants continuent avec ou sans tempête.

Dès que la dernière patate de la pile ou de la ligne est posée, 

qu’elle n’a rien en commun avec la première et que le joueur a crié  

il gagne la pile si cela est correct. Sinon, c’est le joueur placé à 

sa gauche qui gagne le pli.

Remarque : Vous n’avez pas le droit d’avoir plus de 3 
patates en main !

Si un joueur s’aperçoit que la patate qu’il a posée sans crier :

aurait pu lui faire gagner le pli et qu’un autre joueur a déjà posé 

une patate par-dessus, tant pis pour lui, c’est trop tard ! Le 

tour continue comme si de rien n’était.

Mais si la patate n’a pas été recouverte, il peut encore gagner 

en criant :

LES VARIANTES
POUR CEUX QUI VEULENT PLUS DE FOUS RIRES

AVEC OU SANS

PATATE ?

2-8
5à10 min

3. TOUT PAREIL

Si un joueur a une patate identique (et uniquement) à celle qui 

vient d’être posée sur la table, il la pose le plus vite possible.

Le tour s’arrête et il remporte le pli.

SE JOUE
EN “GROSSE PILE”

FACE VISIBLE

OU EN LIGNE
FACE VISIBLE

SE JOUE EN “GROSSE PILE”
FACE VISIBLE

SE JOUE
EN "GROSSE PILE”

FACE VISIBLE

OU EN LIGNE
FACE VISIBLE

SE JOUE EN “GROSSE PILE”
FACE VISIBLE



<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /None
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Error
  /CompatibilityLevel 1.4
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.0000
  /ColorConversionStrategy /CMYK
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveFlatness true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments true
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages true
  /ColorImageMinResolution 300
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages true
  /GrayImageMinResolution 300
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages true
  /MonoImageMinResolution 1200
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile ()
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /CreateJDFFile false
  /Description <<

    /BGR <>
    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000410064006f006200650020005000440046002065876863900275284e8e9ad88d2891cf76845370524d53705237300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002>
    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef69069752865bc9ad854c18cea76845370524d5370523786557406300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002>
    /CZE <>
    /DAN <>
    /DEU <>
    /ESP <>
    /ETI <>
    /FRA <>
    /GRE <>

    /HRV (Za stvaranje Adobe PDF dokumenata najpogodnijih za visokokvalitetni ispis prije tiskanja koristite ove postavke.  Stvoreni PDF dokumenti mogu se otvoriti Acrobat i Adobe Reader 5.0 i kasnijim verzijama.)
    /HUN <>
    /ITA <>
    /JPN <FEFF9ad854c18cea306a30d730ea30d730ec30b951fa529b7528002000410064006f0062006500200050004400460020658766f8306e4f5c6210306b4f7f75283057307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103055308c305f0020005000440046002030d530a130a430eb306f3001004100630072006f0062006100740020304a30883073002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d3067958b304f30533068304c3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a306b306f30d530a930f330c8306e57cb30818fbc307f304c5fc59808306730593002>
    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020ace0d488c9c80020c2dcd5d80020c778c1c4c5d00020ac00c7a50020c801d569d55c002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>
    /LTH <>
    /LVI <>
    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken die zijn geoptimaliseerd voor prepress-afdrukken van hoge kwaliteit. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)
    /NOR <>
    /POL <>
    /PTB <>
    /RUM <>
    /RUS <>
    /SKY <>
    /SLV <>
    /SUO <>
    /SVE <>
    /TUR <>
    /UKR <>
    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents best suited for high-quality prepress printing.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)
  >>
  /Namespace [
    (Adobe)
    (Common)
    (1.0)
  ]
  /OtherNamespaces [
    <<
      /AsReaderSpreads false
      /CropImagesToFrames true
      /ErrorControl /WarnAndContinue
      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false
      /IncludeGuidesGrids false
      /IncludeNonPrinting false
      /IncludeSlug false
      /Namespace [
        (Adobe)
        (InDesign)
        (4.0)
      ]
      /OmitPlacedBitmaps false
      /OmitPlacedEPS false
      /OmitPlacedPDF false
      /SimulateOverprint /Legacy
    >>
    <<
      /AddBleedMarks false
      /AddColorBars false
      /AddCropMarks false
      /AddPageInfo false
      /AddRegMarks false
      /ConvertColors /ConvertToCMYK
      /DestinationProfileName ()
      /DestinationProfileSelector /DocumentCMYK
      /Downsample16BitImages true
      /FlattenerPreset <<
        /PresetSelector /MediumResolution
      >>
      /FormElements false
      /GenerateStructure false
      /IncludeBookmarks false
      /IncludeHyperlinks false
      /IncludeInteractive false
      /IncludeLayers false
      /IncludeProfiles false
      /MultimediaHandling /UseObjectSettings
      /Namespace [
        (Adobe)
        (CreativeSuite)
        (2.0)
      ]
      /PDFXOutputIntentProfileSelector /DocumentCMYK
      /PreserveEditing true
      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged
      /UntaggedRGBHandling /UseDocumentProfile
      /UseDocumentBleed false
    >>
  ]
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [612.000 792.000]
>> setpagedevice


