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Lacuna, du latin Jacus,
‘ signifiant « lac » ou « étang », désigne
en anglais un espace entre deux choses.

Scannez ce QR code pour
apprendre a jouer en 1 minute ! |
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Lacuna est un jeu pour 2 joueurs dont le but
est de collecter des fleurs disposées sur un
étang. Tracez une ligne imaginaire entre 2
fleurs, placez votre pion n'importe ot le long
de cette ligne et collectez les 2 fleurs. Pour
gagner la partie, collectez une majorité de
fleurs dans la majorité des couleurs !

MATERIEL
» 49 fleurs (7 de chaque couleur)
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» 12 pions (6 dorés, 6 argentés)
» Tapis de jeu en tissu
* Regle graduée



MISE EN PLACE
Chaque joueur prend 6 pions de la méme
couleur. Désignez le premier joueur au
hasard. Ce joueur prend 1 fleur de son choix
et la place prés de lui, dans sa zone de score.

A l'aide du couvercle intérieur, versez les
fleurs contenues dans la boite de jeu sur la
zone intérieure du cercle du tapis de jeu. Si
des fleurs tombent en dehors de cette zone,
replacez-les a 'intérieur du cercle. Essayez
de répartir les fleurs uniformément, sans les
regrouper, en les dispersant avec vos mains.
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P/ DEROULEMENT DUJEU

Tour a tour, les joueurs placent leurs pions
jusqu'a ce que les 12 pions soient sur le tapis
dejeu.

Pour placer un pion, choisissez 2 fleurs de la
méme couleur entre lesquelles vous pouvez
tracer une ligne droite imaginaire. Cette
ligne ne doit pas étre obstruée par d'autres
fleurs ou pions. Ensuite, placez I'un de vos
pions n'importe ot le long de cette ligne.
Prenez ces 2 fleurs et placez-les preés de vous,
dans votre zone de score.
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Notez qu'un pion n'a pas besoin d'étre placé
au milieu de la ligne : il peut étre placé
n'importe ot le long de la ligne tant quele
centre du pion se trouve sur cette ligne
imaginaire,




A. Sivous placez votre pion a l'intersection de
deux paires de fleurs, vous ne prenez qu'une
seule paire de fleurs (2), pas les deux (4).

B. Puisque la fleur verte n'obstrue pas la ligne
reliant les centres de ces deux fleurs bleues,
c'est un placement valide.

C. Ces fleurs ne sont pas de la méme couleur. f

D. Ces fleurs sont de la méme couleur, mais la
ligne reliant leurs centres est obstruée.

E. Ces fleurs sont de la méme couleur, mais un
pion précédemment placé obstrue laligne
reliant leurs centres.



Le jeu se poursuit jusqu'a ce que les 2 joueurs
aient placé leurs 6 pions (il y aura donc 12
pions sur le tapis de jeu). Vous remarquerez
qu'il reste des fleurs sur le tapis de jeu.

La seconde partie du jeu commence. Pour
chaque fleur restante sur le tapis de jeu,
déterminez quel joueur a le pion le plus
proche de cette fleur. Ce joueur prend la
fleur et la place dans sa zone de score.

Lorsqu'il est difficile de déterminer quel
pion est le plus proche d'une fleur, consultez
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l'autre joueur et utilisez la régle graduée.
Cette partie du jeu fonctionne mieux sous la
forme d'une conversation (« Cette fleur
m'appartient, n'est-ce pas ? »). Sivous
préférez adopter une approche plus
structurée, traitez chaque couleur de
maniére formelle, une par une.



DECOMPTE DES POINTS

Le joueur qui collecte la majorité des fleurs
(4+) d'une couleur remporte cette couleur.
Le joueur qui remporte la majorité des
couleurs (4+) gagne la partie !

Dans I'exemple 4 droite, le joueur du haut a
gagné, car il posséde au moins 4 fleurs dans
au moins 4 couleurs (rouge, rose, violet et

bleu).




Que faire si une fleur se trouve i égale
distance de deux pions ?

Si une fleur est 4 égale distance de deux
pions appartenant chacun 4 un joueur
différent (méme aprés avoir vérifié les
distances a I'aide de la régle graduée),
regardez leur deuxi¢me pion le plus proche
pour trancher. Dans le cas rare o1 ceux-ci
sont également a la méme distance de la
fleur, regardez leur troisiéme pion le plus
proche, etc.

Puis-je légerement déplacer une fleur
afin de mieux placer mon pion ?

Non, il est interdit de déplacer des fleurs ou
des pions précédemment placés. Si votre
pion risque de déplacer des fleurs ou des
pions, ne le placez pas a cet endroit.

Si cela sé produit par accident, il n'y a pas de

pénalité. Assurez-vous simplement de ne
pas le placer a cet endroit.
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Qu'est-ce qui est considéré comme une
« ligne droite non obstruée » entre
deux fleurs de méme couleur ?

Vous devez pouvoir tracer visuellement une
ligne droite qui passe par les centres des
deux fleurs choisies. Si un doute subsiste,
vous pouvez placer la régle graduée sur la
tranche et l'aligner avec les centres des deux
fleurs pour vérifier qu'aucun obstacle ne se
trouve entre les deux fleurs.

Puis-je collecter 4 fleurs si je place mon
pion al'intersection de deux paires ?

Non, vous ne pouvez collecter que 2 fleurs
par pion que vous placez. Mais notez qu'en
plagant un pion a cet endroit, vous bloquez
les placements futurs, donc cela pourrait
tout de méme étre une bonne stratégie !

Puis-je laver le tapis de jeu ?

Oui ! Veuillez le laver a la main, a I'eau froide
et avec un détergent doux avant de le laisser
sécher a l'air libre.
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