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VARIANTE A DEUX
BOITES

' 'J %ﬁruna Cathala \Cpri[ Bouquet

Vivez des parties encore plus épiques (et
tactiques) en mélangeant le contenu de
deux boites de Kingdomino ! Grace a ces
deux variantes, vous pourrez créer des
royaumes plus étendus que jamais, ou
meéme gouverner en duo.

PREPARATION

R Préparez les dominos dans chacune
des deux boites comme indiqué dans le
livret du jeu de base.

® Les tuiles de départ, chateaux et
rois distribues aux joueurs sont issus
d'une des deux boites. Ceux de "autre
boite ne serviront pas.

A 3 joueurs, mettez de coté 12 tuiles de
chaque boite.

REGLES DU JEU

Jouez selon les regles normales, a

'exception des

deux points suivants:
¢ A chaque tour, lorsque vous
reconstituez la file de domino, alternez
les boites (Au tour 1, prenez-les dans Ia
boite de gauche, au tour Z, dans celle
de droite, et ainsi de suite...). Ainsi,
vous n’aurez jamais deux dominos de
meéme numeéroe dans une méme file.
¢ Chaque joueur construit maintenant
un royaume de Tx7 cases!

Toutes les autres regles (y compris les
additionnelles) restent inchangées.
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PREPARATION

@ Formez des équipes de 2 joueurs
soit par affinité, soit par tirage au
sort. [l est recommandé que les joueurs
partenaires soient assis coté a cote.

® Les membres de chaque équipe
recoivent un roi de la meme couleur.
@ Chaque joueur d’une méme équipe
joue avec son propre roi. Il est conseille
de distinqguer les deux Rois d’une meéme
couleur par la méthode de votre choix:
¢lastique, gommette, feutre, ou juste
I’un restant toujours debout, 'autre
toujours couche.,

@ A 6 joueurs, remettez 12 tuiles au
hasard dans chaque boite,

REGLES DU JEU

Jouez selon les regles normales, a
’exception des points suivants:

¢ A chaque tour, les files sont
constituées de 8 dominos (3 &
équipes) ou 6 dominos (a 3 équipes).
¢ A chaque tour, lorsque vous
reconstituez la file de domino,
alternez les boites.

¢ Chaque équipe construit un royaume
de TxT cases: les deux partenaires
placent le domino sélectionné avec
leur roi dans le meme royaume, situé
entre eux deux.

¢ Les coequipiers peuvent se concerter
librement sur les décisions a prendre,
mais chacun reste libre de son choix
final, pour la sélection des dominos
ET leur positionnement dans

le rogaume.
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