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Contenu et mise en place

Les quatre parties du plateau o sont placées les unes apreés les autres,
pour former un seul long potager. Chaque joueur choisit un des 4 escargots
et le place au début du potager.

Les 50 cartes sont mélangées. Chaque joueur en regoit 2.
Le reste des cartes est placé face cachée, prés
du plateau dejeu.o

Le but est de rester dans le potager le
plus longtemps possible !

Déroulement de la partie

Le joueur le plus jeune commence. La partie continue
ensuite, dans le sens des aiguilles d'une montre.

A son tour, chaque joueur place une de ses cartes, face
visible, sur la table et applique son action. Il est toujours
obligatoire d'appliquer 'effet d’'une carte.

Les différentes cartes :

Note: si cette carte
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Carte Légume: Carte Escargot Carte Chiffre (sans fleche): Carte Fléche: -
- Déplace l'escargot du joueur endormi: Le joueur actif déplace son Lescargot en derniére position
sur la prochaine case libre L'escargot du joueur se escargot d'autant de cases dans le potager avance d'autant
représentant ce légume. repose et n'avance pas. quindiqué sur la carte. de cases qu'indiqué sur la carte,
Si un autre escargot se trouve sur Si d'autres escargots se Si d'autres escargots se trouvent
le chemin, I'escargot actif saute trouvent sur son chemin, sur son chemin, il les pousse en

implement par-dessus. il les pousse en méme temps. méme temps.




Il estimpossible de reculer : les escargots ne Une case ne peut accueillir qu'un seul
peuvent avancer que dans une direction, du début escargot a la fois.
vers la fin du potager.

S'il n'y a plus la case Légume demandée sur le chemin,
I'escargot atteint le bout du potager et est éliminé.

A la fin de son tour, le joueur pioche une carte pour en avoir toujours deux en main. C'est alors au tour du joueur suivant. Si la pioche est vide,
un joueur mélange la défausse pour former une nouvelle pioche, puis le jeu continue.

Fin de partie

La partie s'arréte lorsqu'il n'y a plus qu'un seul escargot en jeu. Celui-ci est déclaré vainqueur.

Version avancée

Chaque joueur prend trois cartes en main, au lieu de deux. Le reste des regles est inchangeé. Adaptation et
distribution francaises :
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