Les 10 planches activites et leurs thématiques

0 ¥

©

Le numéro I.llm llﬂndm
delachenille  auxpapillons  lavie el les objels |
les chiffres de1a 5 lescouleurs  du quotidien

Dans le ventre
des fruits
le monde végélal

Le nlm-
des animaux

les postures

Déroulement d’une partie longue (20 mnutes)+ 14 4 joveurs

Installation

Préparez le grand plateau de jeu et les pions
personnages. Choque joveur choisit un pion et se
place sur la ligne de départ.

But du jeu
Eire le premier O afleindre lo case « Arrivées, en

réalisan! correctement plusieurs aclivilés choisies de
facon aléatoire sur le parcours.

Comment jouer

Le plus jeune joueur fait tourner la fléche de la
roulelte, puis déploce son pion du nombre de coses
correspondant.

Quond ce joueur alteint une case numérotée, il prend
dons la boite la planche qui y correspond, ef réalise
une des activités proposées. Sl réussit, il reste sur sa
case, sinon, il recule d'une case. Cest ensuite au tour
du jouveur suivani.

Le premier joueur qui place son pion sur la case
«Arrivée» a gagné.

Chaque planche activilé propose un ou plusieurs jeux,
détailles dans la suile de ce guide conseil.
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1 point blonc 2 poinis blancs
favance d'l case j'avance de 2 cases
3 points bloncs 1 point noir

fovance de 3 cases je recule d'l case

Pour joueur seul

Uenfant peut jouer seul avec le grand plateau el un
sevl pion, selon le mode de jeu décril ci-contre, Quand
il a réussi une aclivité, il reste sur sa case ; sinon,

il recule. Puis il relance lo rouletie, et confinue so
progression sur le parcours, jusqu’'d atteindre la case
cArrivées,

Aucune partie ne se ressemble ! C'est lo roulette qui
décide du choix des planches activités.

Déroulement d’une partie courte 2:sminutes)

Si vous el volre enfant ne disposez que de quelques minutes pour jouer, vous pouvez vous passer du grand
plateou de jeu, lui proposer une ou deux planches aclivités el ne réaliser que cellels)-ci.

Les planches numérolées sonl clossées par ordre de difficulté.




