


OBJECTIF

Vous assistez un super-détective qui
veille au respect de la Loi et fait régner
Uordre dans la ville. Votre mission
consiste a arréter le docteur Moritz
avant qu’il n'arrive au port et prenne
la poudre d’escampette. Si vous lui
mettez la main dessus, c’est gagné !




COMPOSANTS

2 personnages sablier
(Spy Guy et le docteur Morit2)




lier et I.es marqueurs
plateau.

Placez le docteur M sur L'y es cases
indiquées, en fonction du nombre de joue

A, ) \ ou ‘plx i

Mélangez les cartes d’indice
et faites-en une pile, face cachée.



CARTES O’INDIC“E.

ST IR R P ey oy e

Pour mettre la main sur le docteur Morit2, vous devez aider Spy Guy
a rassembler autant d’indices que possible dans la ville. Plus vous
en trouverez, plus votre personnage attrapera rapidement
le méchant en fuite. Les objets que vous devez trouver sont indiqués
sur les cartes d'indice.

ILs'agit de lindice que
vous essayez de trouver.

Le nombré;g
indique de

LES OBJETS QUE VOUS
DEVEZ TROUVER SONT
TOUJOURS IDENTIQUES SUR
LA CARTE ET SUR LE PLATEAU
(MEME FORME ET MEME
COULEUR).



'OEROULEMENT OU JEU. 1

Spy Guy est un ,eu coopérqtnf

au cours duquel tous les joueurs

Oéplacez Spy Guy-d'i.fn nombre
équivalent de cases en durectuon
du docteur Moritz.

Tv; Retirez tous les repéres d’indice
~ du plateau.



TOUR OU DOCTEUR MORITZ

cOmptez le nombre d’empreintes figurant sur la _
carte d'indice révélée lors du tour de Spy Guy. i
Deptacez le docteur Mo 2 d' |




INDICES

Voici un tableau qui indique le nombre de fois que chaque indice
apparait sur le plateau. Bonne recherche !
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lll.ustratmns, réa ; rzykowsku, Tatiana Korbut
Equipe: Patryk Gesiak, Eyykq a, Mlch_ Szewczyk, Agnieszka Walczak
Développeman echnlque Grzegorz 'I"mczykowski '
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