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Regle du jeu

Aujourd'hui, la boutique de fruits de la jungle est de nouveau trés fréquentee et
animée, Les employés du magasin ont beaucoup a faire et ils ont commencé a servir
les clients avant de vérifier les livraisons du jour. Méme s'ils n'ont pas vérifié les
stocks, les autres membres de |'équipe s'en sont sirement déja chargés. Mais dans
toute cette agitation, ils ont fini par prendre trop de commandes...

Quand cela arrive, si quelqu'un sonne la clochette, le gorille gérant du magasin
acourt depuis son bureau. 5'il découvre les commandes en trop... brrr, c'est trop
effrayant et mieux vaut ne pas y penser ! Méfiez-vous des trois fréres et soeurs
gorilles qui trainent dans les parages en attendant de causer des problemes! o

W Conteny 1. But du jeu
+ 28 cartes fruit *3cartesgorile =000 [fe--------o----o-c-ooe-
¥ Dans ce jey, les joueurs jouent le
s @_ - role d'employés qui travaillent 4 la

alors si trop de commandes sont prises
et qu'il le découvre ou s'il est appelé

+ 1 tableau de commandes - 7 supports de cartes trop tot, les joueurs seront
réprimandés. Sila colére du gérant
dépasse un certain point, vous serez
renvoyés ! Alors, soyez attentifs
lorsque vous prenez des commandes.

o 4 % boutique de fruits. Le gérant de la
o - % % boutique se met facilement en colére,
os
Face ( Face

identique pour les detx)

W Un joueur recoit un pion colére du
gérant 'l prend trop de commandes et
que les autres vendeurs appellent le
gérant ou s'il appelle le gérant avant que
trop de commandes ne solent passées.

+ 1clochette

. W Au cours des manches, sl un joueur
’ | reqoit 7 pions colére du gérant ou plus,
[ il perd la partie !

2. Mise en place

W Les cartes fruit et les cartes gorille sont mélangées
ensemble, face cachée. Chaque joueur regoit une
carte et les cartes restantes forment la pioche.
Chaque joueur place la carte qu'il a reque dans son
suppaort de cartes sans en prendre connaissance,
Ainsi, chaque joueur n'aura pas connaissance de la
carte qu'il a reque et verra seulement les cartes des
autres joueurs. Les cartes ainsi placées dans les
supports de cartes sont appelées "le stock”.

# Les regles lorsqu'une carte gorille est révélée Pignsceltre
sont expliquées dans la section "Cartes gorille". du gérant
'¥Le stock de fruits de chaque joueur est commun 4

tous les joueurs. Le stock de la manche en cours est

le total de fruits de tous les joueurs. 4
'WlLe tableau de commandes, la clochette et les
pions colére du gérant sont placés au centre de la g
zone de jeu.
W Le joueur qui a mangé un fruit le plus récemment
Stock

est le premier joueur pour la manche en cours.

A deux joueurs

deux joueurs puissent la voir. C 3 i X i
ntent la totalité du stock. La partie se déroule de § £
W comme u ie a plu deux jor : £ Stock i

Le joueur actif choisit I'une des options suivantes.

A ) Prendre des commandes
Espace de
commandes
(sous le tableau
de commandes)

Il pioche une carte et doit passer une commande pour I'un des
deux types de fruits indiqués sur celle-ci. Il aligne le type de
fruit qui va étre commandé sur le coté droit comme indiqué
dans I'espace de commandes (sous le tableau de commandes).
Ensuite, le joueur a sa gauche devient le prochain joueur actif.
% Sile joueur a pioché une carte gorille, lisez la section
"cartes gorille”,

Sila pioche est vide et que le joueur ne peut pas piocher de
carte, lisez la partie "B : Appeler le gérant".

(Exemple)
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Pioche Choisissez ¢

B | Appeler le gérant
Si le joueur actif pense que le montant des fruits commandés est plus \ m
important que le stock actuel, il sonne la clochette contre le précédent

joueur actif et appelle ainsi le responable.

- Continuer a "4. Appeler le gérant".




Suite du recto

-
4. Appeler le gérant
Sil'un des joueurs appelle le gérant pour qu'il fasse l'inventaire,
le stock de fruits de chaque joueur est révélé et le total de Le total des fruits commandés est...
commandes est comparé au total du stock. Le gérant sera x =
furieux soit contre le joueur qui I'a appelé, soit contre le joueur €gal ou inférieur supérieur au
qui a conduit a 'appel du gérant (le joueur actif précédent). au stock total. stock total.
# §'l'y a une carte gorille dans l'inventaire, lisez la section
"cartes garille".
Le joueur contre lequel le gérant est en colére prend le pion = -
colére du gérant avec la valeur la plus basse et la manche Le joueur qui a k4 mele?rl'qmal
prend fin. appelé le gérant. cnnd i 'a afpc
. ird e u gerant.
Les cartes qui ont été utilisées lors de cette manche sont g
replacées dans la pioche et la pioche est mélangée. Une
nouvelle carte est distribuée a chaque joueur et la prochaine
manche commence avec le joueur a la gauche du joueur quia
mis le gérant en colére.
Exemple
Stock total Le nombre de fruits commandés est
. o ‘ supérieur au stock disponible.
alappel du gérant
fruits commandés N &
Pions colére du gérant
de J
r ~
Cartes fruit
Iy a quatre types de fruits : la fraise, la (Exemple) Types de fruit
banane, le raisin et le durian, Iy a Fraise Bl R i
différents fruits montrés sur le cdté | i
gauche et sur le c6té droit de la carte. L'un * : 0 ;
des cotés a toujours un exemplaire de fruit i b !
et ['autre a toujours deux a trois Plus é—————3 Moins
exemplaires de fruits. deux A trois exemnplaires  un exemplaire Nombre de cartes
\ J
~ ~

Cartes gorille

Si une carte gorille est révélée, elle chamboule les commandes de fruits, Cependant, son effet est
différent s'il est appliqué lors d'un inventaire ou lors d'une commande.

Le grand frére i Lepetit frére La sceur )
Mitch : Murphy Hanna
% | s
- Toutes les commandes de |
Slclestun a trois fruits sont annulées. i OO Toutes Ie“"mmﬂ‘,’“ de
inventaire 4 o Aucun effet. ; Uananes oot sanuiees:

1 B kR N

Le joueur choisit I'une des commandes

1 X W v '
Sic'est une qui a été prise et tourne la carte de Ir-:-isp-fsh \gﬁﬁﬁ

commande

¥ cette commande. Il place ensuite la
B carte gorille prés de cette carte.
# Dés qu'une carte 3 été tournée, elle
ne peut plus étre tournée a nouveau.

5. Fin de la partie

Si le total des points colére du gérant requs par un joueur est supérieur ou égal 4 7, la partie est terminée.
Le classement des joueurs est déterminé par le joueur qui a le moins de points colére du gérant.

(Exemple)
1< place 2 place 3* place 4¢ place

DAl
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& En cas d'égalité, le joueur avec le moins de pions colére du gérant obtient un meilleur classement. Sile nombre
de pions regus est le méme alors la place dans le classement est la méme.
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/I\ Attention

W Ne convient pas a des enfants de moins de 3 ans. Conlient de petits éléments.
Danger d'étouffement.
'W Ne pas exposer @ la chaleur ou & un environnement humide. Cela peut endommager le matériel.

W A conserver loin des flammes. Risques de détérioration ou d'incendie.




