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2 rml aitez le tranc d'arbre dans la base P I;l i)

i
3. Embolter les feuilles de palmier dans le haut du tronc d'arbre )E'?Lr :
r
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Ernbaltez les deux cHtrés du trone d arbre 'un dans | autre

1. Placez au hasard deux
batons de chague couleur
dans les trous de chaque
niveau de 'arbre

2. Lachez les singes dans
['arbre. 5l y en a qui
tombent, remettez les
dans le haut de l'arbre.

i

i 1. Le joueur le plus jeune commence

5 2. Quand c'est & votre tour de jouer, faites rouler le dé et

1 retirez doucement de Iarbre un baton de la couleur

l[] correspondant a celle du dé; prenez toujours les bitons

du plus haut niveau en premier
3. 51 des singes tombent de 'arbre, vous devez les garder

4.5 tous les batons d'une couleur ont été retirés et que
vous obtenez cette couleur au dé, vous avez de |a
chance . vous perdez votre tour |

5. Le jeu se poursuit dans le sens horaire jusqu‘a ce que
tous les singes soient tombeés de l'arbre.

6. Le joueur qui a fait tomber le moins de singes gagne la
partie !
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