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Matériel : 1 passe-trappe en bois massif, 2 élastiques, 10 palets,
6 marqueurs,1 sablier.

Au départ, les joueursplacent cinq palets dans leur camp, exceptédevant la trappe, puisse tapent dans les
mains. Lesdeux joueurs jouent en méme temps.

Lebut du jeu estde faire passerle plus vite possible tous les palets de son campdans le camp adverse. Les
palets ne peuvent étre propulsés qu'avec les élastiques, avec une seule main (Fig.1).

Dés qu'un joueur na plus aucunpalet dans son camp, il gagne la manche.Le premier a gagner frois manches
est le vainqueur.

Variante : chaque manche dure uniquementle temps du sablier. Dés que le temps est écoulé, le joueur avec
le moinsde palets dans son camp estdédlaré vainqueur. Encas dégalité, on joue une manche spéciale, avec
un seul palet.

D'autres variantes sont disponibles sur notre site intemet : wwwifert-games.com.

Seulsles palets franchissant completementla trappe centrale sont validés (un palet coincé sousla trappe ne
peut étre repnis). Unpalet passant par dessusla barre centrale doit étre repris par le lanceur.

Conseils: pour limiter le bruit, coller un morceaude feutrine de chaque cotéde la trappe
Pouraméliorer la glisse des palets, nous vous conseillons dutiliser
de la poudre Super Glisse (disponible chez Ferti - www.feri-games.com).

Material: 1 wooden board, 2 long elastic bands,
10 diisks, 6 score markers, 1 sand timer.

Eachplayer places their five disksanywhere on their half of the playing surface board
but not blocking the opening in the center. Both players will play at the sametime.

To start the game clap hands with your opponent.

Thegoal of the game is to be the first player to slide all hisdisks through the opening into his opponents half.
To shoot the disks players slide their disks usingthe elastic band on their end of the board (see Fig.1). A
player may only play with one hand. A disk mustpass completely through the opening to count. If a disk gets
caught in the opening it cannot be refreived until it has been pushed through to one side or the other by
another disk. If a disk passesover the central bar, it mustbe retreived by the shooting player.

Thefirst player to win three matcheswins.

Variant: Eachmatchis played usingthe sand timer. WWhen the time is up, the player with the least number of
disks in hishalf wins.In the case of a tie, play a special sudden death match usingonly one disk each. Other
variants may be found on our website: www fert-games.com.

Note: If the game is too noisy, glue a pieces of felt to the side walls of the board. Puttingsomesliding powder
“Super Glisse” (available on www ferti-games.com)on the playing surface will help the disksto slide better.



Material: 1 Spielbrett ausHolz, 2 lange Rundgummibénder, 10 Holzspielscheiben, 1 Sanduhr.

Zuerstplatzieren die Spieler ihre flinf Holzscheiben irgendwo auf ihrer Halfte des Spielbrettes, allerdings nicht
direktvor der Offnung in der Mitte.
Beide Spieler spielen gleichzeitig, umdas Spiel zu beginnen reichen sichdie Spieler die Hande.

Ziel des Spiels ist es als erster alle Holzscheiben aus dem eigenen Feld in das gegnerische Feld zu befordem.
Sobald das Feld eines Spielers keine Scheiben mehr enthalt , hat er die Partie gewonnen.

Die Holzscheiben dirfen nur mit Hiffe des Gummibandsangetrieben werden und zwar mit nur einer Hand
(F9.1).

EineScheibe hat das eigene Feld erst verlassen, wenn sie komplett durch die Offnung gerutscht ist. Bleibt
eine Scheibe in der Offnung liegen, so darf sie nur mittels einer anderen Scheibe weggestofien werden.
Wenneine Holzscheibe Uber den Mittelbalken insgegnerische Feld springt, muder entsprechende Spieler
diese wieder zurticknehmenund in sein eigenes Feld legen.

Der Spieler der zuerst 3 Partien gewinnt, ist Sieger.

Variante: Eswird mit der Sanduhrgespielt. Ist die Zeit um,gewinnt der Spieler mit den wenigsten Holzschei-
ben in seiner Halfte des Spielbrettes. Bei Gleichstand wird eine Stechenmit nur einer Scheibe pro Spieler
gespielt.

Andere Varianten finden sich auf unserer Intemetseite: www.ferti-games.com.

Achtung: Wenndas Spiel zu laut ist, kann mandie Seitenwande mit Filzbekleben. Kartoffelstarke auf dem
Brett sorgt fur sehr gut gleitende Holzscheiben.

Materiaal: 1 passe-trappe in hout, 2 elastieken, 10 schijven, 6 puntentellers, 1 zandloper.

Bij het begin van het spel plaatsen beide spelers vijf schijvenaan hun eigen kant van het bord, behalve voor
de opening,waama zij in hunhanden klappen. De twee spelers spelen tegelijkertiid. Het doel van het spel is
omalle schijvenzo snel mogelik over te brengen naar de kant van de tegenstander. De schijvenmogen
alleen worden verplaatst door middelvan de elastieken met één enkele hand (Fig. 7).De eerste speler die
drie spelletieswint, is de winnaar.

Alleen schijvendie volledig door de middenopeninggaan, zjin geldig (een schijfdie vast bt zitten onder de
opening telt niet). Schijven die over de middenbalk heen gaan, moeten worden teruggenomen door de
werper.

Variante: Elkeronde duurt zolang de zandloper loopt. Zodra de tiid verlopen is, zal de speler methet minst
aantal schijvenin zijn kamp tot winnaar uitgeroepen worden. Bij een gelik spel speelt menéén speciale
ronde met één enkele schiff.

Andere varianten zin beschikbaar op onze website: www.fert-games.com.

Tip:Om het geluid te dempen, moet je een stukje wolvilt langs elke kant van de middenbalk plakken. Om de
schijvenbeter te laden gliiden, kan je zetmeel van de aardappel gebruiken.

g— ST ©2001 Ferti. All rights reserved. A Game Publishedby Ferti Games — 33700 Mérignac —France.
i J Follow uson Facebook and www.ferti-games.com
_§| &) -

& gmEon



